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Die A

. Agenda 2030

genda 2030 fiir nahhaltige Entwicklung wurde am Za.8eptember 2013 von den

Vereinigten Nationen verabschiedet.

Sie b

einhaltete [7 Nachhaltigkeitsziele und |63 Zielvorgaben, welche inhaltlich den

wirtschaftlichen Fortschritt, die soziale Gerechtigkeit und die dkologischen brenzen der

Frde

M G

zusammenbringt.

Jiese Ziele, die bis 2030 erreicht werden sollen bedingen einander.

as belingen der Agenda zu garantieren miissen alle Lander zusammenarbeiten.

Jas bedeutet, dass jedes Land sein bestes zum Gelingen beitragen muss, denn nur so st es

mag

ich, dass die Erreichung bis 2030 gelingt.
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/.Projektidee

Meine Projektidee ist bildhaft wie ein Trichter zu sehen, denn aus drei verschiedenen
Faktoren meinerseits entstand die Kinderspielstralie.

Um mir ginen Uberblick iber bereits vorhandene Aktionen zur Agenda zu schaffen
recherchierte ich, um eine migliche Wiederholung einer bereits durchgetfiihrten Aktion zu
vermeiden.

Bei dieser Recherche ist mir die meist sehr eingeschrinkte Zielgruppe aufgefallen, welche
mich zu meinem zweiten Faktor fithrte.

|ch hatte vor eine miglichst grofie Zielgruppe zu erreichen, um auch eine miglichst grofie
Verbreitung der Agenda mit ihren Zielen zu garantieren.




/.Projektidee

Jer letzte Faktor, némlich der Bezug zu Kindern ergab sich aus den beiden vorherigen
~aktoren und meiner Person selbst.

ch arbeite viel und gerne mit Kindern zusammen und deshalb stand es fiir mich nahe mich
an diese Zielgruppe zuwenden.

Zudem stellte sich bei den vorherigen Uberlegungen heraus, dass sich die Zielgruppe der
Priméarzielgruppe Kinder durch die sekundérgruppe der Begleitpersonen ergénzt.

[usétzlich gibt es bisher wenig Angebaote fiir Kinder, vor allem keine spielerischen.
Aus diesem Trichter der Faktoren entstand schlussendlich die Kinderspielstralie 2017 ,Auf

Fntdeckungstour - Agenda 2030" am 30.April 2017 in Steinheim a. d. Murr (Landkreis L)
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3. Projektumsetzung

Jie gesamte Umsetzung der Projektidee dauerte insgesamt sechs Monate.

Im das Projekt umzusetzen suchte ich mir Unterstitzung von ertahrenen Vereinen und
Irganisationen, auf die ich spater nochmal naher eingehen werde.

nnerhalb der ersten drei Monate der Umsetzung kimmerte ich mich um alle Genehmigung
und bewiltigte jegliche Behiirdengénge alleine.

Auch das Entwerten der Flyer, Plakate, Visitenkarten und Infotateln Gbernahm ich und gab
Sie u.ntheranderem an beschatte und Biichereien weiter, um so viele Kinder wie méglich zu
erreichen.

[udem war ich im Zwecke der Werbung und der Kontaktsuche auch in den sozialen _
ll;letﬁwerken aktiv und lud dort meine selbst entworfenen Infotafeln zu den einzelnen Zielen
och.

Aber auch von den Lokalzeitungen gingen Ankiindigungen aus.




3. Projektumsetzung

Um noch gezielter in Steinheim Werbung zu machen reservierte ich die Butler an den
Ortseingangen und bestellte fir diese Plakate in der Grilie DIN Al.

Als nun die komplette Spielstralie stand kimmerte ich mich um die Heltersuche, welche sich
schwieriger als angedacht herausstellte.

Nach zwei Monaten Suche hatte ich alle 34 Helter zusammen und um diesen ihre Arbeit so
ginfach wie mt'ldql_u:h zu machen bekamen sie weit im Voraus alle nétigen Informationen zur
Spielstralie und ihrer Station.

[usatzlich stand ich ihnen fiir Fragen immer zur Verfiigung.

Um nun auch die Kinder anzulocken und ihre Begeisterung zu steigern gab es nach einer
vollzogenen Spielstralie eine Packung Brezeln, welche ich zuvor organisierte. Auch daraut
werde ich spater noch eingehen.



Diese SpielstraBe
ist keine gewdhnliche, v
sondern steht unter dem Motto i“
der Agenda 2030 und den damit verhundenerr\
- (7 Zielen der LN,

3. Projektumsetzung
- ¥ .

54/%; b b b Jusehen ist mein selbst gestalteter Flyer, der in
 »  diversen Urtschaften und Schulen aushing.

Auch die dteinheimer Butler wurden mit diesem

Flyer bestiickt.

Lerne sie durch verschiedene Stationen kennen und St ~’-‘ ]EP I]R ED[IE fl.lhl"t ZLI ITIEII'IEI" |ﬂtE|"|'IEtSE|tE

verstehen.

Herzliche Einladung

an alle Kinder der |.-6.Klasse.

« https://sophiahenninger.wixsite.com/aufentdeck

Fiir Bewirtung ist gesorgt. Ll n g St D LI r
freue dich auf Spiel, Spal und Action. B“l:,’g S
Bist du dabei? ATA
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3. Unterstiitzung

Nun zu meinen zahlreichen Unterstiitzungen.

Das Biirgernetzwerk aus Steinheim war mir eine grofie Hilfe und auch meine erste
Anlaufstelle, da sie mir in rechtlichen Fragen beistanden und am Tag der Spielstralie auch

die Bewirtung iibernahmen. Birgernetzwerk

‘V‘ Eine Stadt zum Leben

Steinheim an der Murr e.V.

Auch der CVJM Steinheim kam mir mit dem Angebot der Bereitstellung diverser Biertisch-
Larnituren entgegen. Diese konnte ich in Steinheim abholen und musste sie am Sonntag
wieder zuriickbringen.

n




3. Unterstiitzung

Die Kettcars mit Ausrﬂstun’g und die Schleuder habe ich vom CVJM GroRbottwar

ausgeliehen und brachte sie am darauffolgenden Dienstag wieder zuriick.

Der Waldkindergarten Steinheim-Haptigheim stelle mir Netterweise vier Fuhlkasten mit je
zwei Fachern zur Verfiigung, welche in noch Sonntags zuriickbrachte.

Wie schon erwéhnt spendete mir die Firma
Fackungen Kinderbrezeln, um die Kinder nac
damit zu belohnen. Auch hier achtete ich auf
kommen aus regionaler Herstellung und sinc

1 erfolgreic
' den nachha

ltigen Aspekt,

mit einem

Jin-hiitesiege

Sorezes]

Huober Brezel aus Erdmannhausen 300
em durchlaut

en der dpielstralie
denn die Brezeln
ausgezeichnet.




3./ dpielstationen

Nun zur Hauptautgabe, die Spielstationen.

Mein Ziel war es alle [7 Nachhaltigkeitsziele in Spielstationen umzuwandeln und den Kindern
die Ziele somit spielerisch und versténdlich zu iibermitteln.

Bei der Erstellung mussten jedoch diverse Punkte beachtete werden.

[um einen war ein Punkt die Kosten maglichst klein zuhalten, denn alle Ausgaben gingen auf
meine Rechnung.

50 kam es auch, dass die Farbe und diverse Spiele selbstgemacht bzw. gebaut wurden.



3./ dpielstationen

[udem mussten die Spielstationen natiirlich auch funktionieren, das bedeutet, dass jedes
Spiel mindestens fiinf Mal getestet wurde, bevor es fest fiir diese Station eingeplant wurde.

Auch die Praktikabilitat spielte eine Rolle, denn es durtte kein zu groBer Spielautbau, allein
aus Platzgrinden sein, denn der Pausenhof der Realschule in Steinheim a. d. Murr bot zwar
viel Platz, doch ist auch dieser Platz begrenzt.

Da ich mir eine miglichst grofie Zielgruppe von der 1.-b.Klasse aussuchte mussten die
Spiele jeweils dem Alter angepasst werden.

S0 kamen auch unterschiedliche Startpunkte bei Wurf und Laufspielen zustande.

Was zusétzlich noch zu beachten war, war die zeitliche Planung, denn ein Spiel sollte nicht
langer als 3 min gehen, da sonst Interesse, Lust und Geduld schwinden.
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Station | - Ziel |, Keine Armut”

Inhalte:

* Bis zum Jahr 2030 Beseitigung von extremer
Armut fiir alle Menschen iiberall auf der Welt
(zumindest aber die Halbierung der Armut)

» Einfilhrung angemessener Sozialschutzsysteme
auf nationaler Ebene

» Sicherstellung, dass trotz Armut die gleichen
- Rechte fir jeden vorliegen

» Erhebliche Mobilisierung von Ressourcen aus
- einer Vielzahl von Quellen, unter anderem durch
verstérkte Entwicklungszusammenarbeit

Sophia Henninger | 04.11.2017 Deinling Wettbewerb | Kinderspielstrale zur Agenda 2030

Liel 1

Keine Armut

L

2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015

Armutsgefahrdungsquote in Deutschland

(Bundesministerium fir wirtschaftliche Zusammenarbeit und Entwicklung)

- -——

——



3./ dpielstationen

Die erste opielstation der Spielstralie befasst sich mit dem Thema Armut. Die Kinder
bekommen durch das Geschicklichkeitsspiel ,Wie viele Geldscheine bekommst du?”
sinnbildlich vermittelt, wie schwierig es manchmal ist, geniigend Geld zu bekommen und
dass sich die finanzielle Lage sehr schnell andern kann.

Der Spielautbau  umtasst je nach Alter der Kinder zwei Schiisseln (fir die Jingeren) oder
zwei Becher (fir die Alteren). Diese werden mit ihren Offnungen aut einander gestellt und

dazwischen in Facherform circa o0-b0 Spielgeldscheine der Griilie DIN AB geleqt. Ziel des

Spieles ist es, so viele beldscheine wie miglich herauszuziehen, ohne dass die Becher bzw.
Schiisseln umfallen.
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station 2 - Ziel 2, Kein Hunger”

Ty ax W

Inhalte:

JJaglich sterben rund 8500 Kinder an den Folgen von Hunger und
Mangelernahrung - jeder zweite Sterbefall von Kindern weltweit geht darauf

* Den Hunger weltweit beenden

* Die Ernghrungssicherheit gewahrleisten zuriick. Hunger ist nicht nur das grafite Gesundheitsrisiko. sondern auch eine der
: i ; , graften Entwicklungshemmnisse. Er tragt zu Flucht und Vertreibung bei, fordert
* kine bessere Emahmng weltweit erreichen Perspektivlosigkeit und Gewalt. Wo Hunger herrscht. sinken Produktivitt und
+ Nachhaltige Landwirtschaft firdern Wirtschaftskraft. wird es fir Menschenimmer schwieriger. sich aus eigener g
Kraft aus dieser Situation zu befreien.” 4
2100 keal (Bundesministerium fir wirtschaftliche Zusammenarbeit und Entwicklung)

»
h X2

7 * Bei weniger als | 400 keal spricht
5 ,. man von extremer Unterernéhrung o’
Das Welternahrungsprogramm schatzt und chronischem Hunger.
den Tagesbedarf auf durchschnittlich n
etwa 2100 keal.

<1400 kcal S5

1//4,

Sophia Henninger | 04.11.2017 A t’ﬂ DeinDing Wettbewerb | Igndarspielstraﬁe zur Agenda 2030 19 /
9 l “ ™. 4 e .r "




3./ dpielstationen

Jie folgende Spielstation umfasst das Thema Hunger und Unterernahrung. Die
veisséckehen, die die Kinder bei diesem Spiel fangen miissen, sind unterschiedlich befiillt.
Finmal ist die Menge Reis enthalten, die dem pro Mahlzeit benitigten Kalorienbedart
entspricht und ein anderes Sackchen enthélt nur die Menge, die den Menschen in vielen
Entwicklungslandern tatsachlich zur Vertiiqung steht. Durch das Fangen der verschiedenen
Veisséckchen beim Spiel ,Fang den Reis” werden die Kinder mit der benitigten Menge Reis
nro Mahlzeit eines Menschen und der tatsachlich zur Verfiigung stehenden Menge
konfrontiert. Dadurch wird auf die Untererndhrung vieler Menschen in Entwicklungslandern
aufmerksam gemacht und die Kinder bekommen durch die Konfrontation wortwirtlich ein

Gefihl fir die Menge.




3./ dpielstationen

Der Spielaufbau umfasst eine Schleuder, die ich vom CVJM GroBibottwar e.V. ausgeliehen
habe und verschiedene Reissdckchen. Eines mit abtig (entspricht der bendtigten Menge von
ca. 2100 keal) und eines mit 377q (entspricht der tatséchlich zur Verfiigung stehenden

Menge von ca. 1400 kcal) befiil

einem Tennisball auf die Zielsc
tangen. Um den unterschiedlic

t. Die Kinder miissen die Schleuder auslisen, indem sie mit
1eibe der Schleuder treffen und die Reisséckchen dann

nen Altersstufen der Kinder gerecht zu werden, sind auf dem

Boden verschiedene Markierungen angebracht, von wo abgeworfen werden darf. Jiingere
diirfen naher ran. Auerdem sind die Séckchen fir die Jiingeren bei gleichem Inhalt grifler
geniht, weil sie sich dann einfacher fangen lassen. Bei Bedart kann die Schleuder auch vom
Mitarbeiter mit der Hand ausgelist werden.



3./ dpielstationen

Station 3 - Ziel 3 ,besundheit und Wohlergehen

Liel 3 @

Gesundheit und Wohlergehen
Inhalte: 9.800.000*

» Beendung der Epidemien von AIDS, Tuberkulose,

Malaria und anderen tropischen Krankheiten ecoe
"M 5.900.000*
« Starkung der Pravention und Behandlung von m
Drogenmissbrauch und schadlichem Alkoholkonsum oo ¥y
m <2.600.000*
* Reduzierung der vorzeitigen Mortalitdt von nicht m m m
iibertragbaren Krankheiten durch Prévention und 2220 ¥ ¥ 2022
Behandlung. Dadurch wird die psychische m m
Gesundheit und das Wohlergehen gefiirdert 2000 2015 2030

*Kinder starben vor ihrem 5.lebensjahr (GlobalGoals)

Sophia Henninger | 04.11.2017 Deinling Wettbewerb | Kinderspielstrale zur Agenda 2030 22



3./ dpielstationen

Die Form des selbst gebauten Geschicklichkeitsspiels ,Heilier Draht” ordnen die Kinder
meist schon von selbst dem Verein Deutsches Rotes Kreuz e.V. (kurz: DRK e.V.) bzw. dem
rste Hilfe oder Gesundheit zu, denn das Symbal begegnet [hnen im téglichen Leben

Begriff E

enkt die

Jer Spie
stehend
Kupferdr

ndutig (Beschriftung der Sanitatsraume in der Sc

hule, Erste-Hil

e-Kasten...) Die Station

Autmerksamkeit allgemein auf das Thema besundheit und speziell auf die Arbeit

zum , Ein

des Vereins der sich unter anderem stark macht fiir eine ,nach
M . 1
hesundheitsversorgung” .

aufbau besteht aus einer aus Kupferdraht gebogenen und auf einer Holzplatte
hefestigten Kreuz-Form sowie einem separaten Handteil, das ebenfalls aus

aht gebogen wird. An der dpitze des Handstabs wird eine Ose gebogen (mit Schlitz
ddein” in das Kreuz) und das Ende wird isoliert.

naltige




3./ dpielstationen

Der Kupferdraht des Handteils und die Gebogene Kreuzform sind jeweils mit einem Pal einer
Batterie verbunden und dazwischen ist noch die Gliihlampe angeschlossenAufgabe ist es,
die Drahtiise iiber die gebogene Kreuzform zu fiihren, ohne diese zu beriihren. Geschieht
dies doch, schlielt sich der Stromkreis und die Lampe leuchtet auf. Anleitungen fir den Bau
des Heillen Draht findet man im Internet. Fir die Version, die ich gemeinsam mit meinem
Vater gebaut habe, benatigt man ca. zwei Meter Kupferdraht, ein Stiick Kabel, eine
Holzplatte sowie eine kleine Glihlampe mit passender Lampentassung, welche man in
diversen Bastelldden findet. Zusatzlich werden noch eine 4,0V Flachbatterie, ein
Kabelbinder, ein Griff und 4Klemmen benitigt sowie Akkuschrauber und Zange als
Werkzeug. Eine Ersatzlampe vor Ort ist empfehlenswert.




3./ dpielstationen
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Station 4 - Ziel 4 ,Hochwertige Bildung”

Liel 4 g

Hochwertige Bildung

Inhalte:

» Allen Madchen und Jungen den Zugang zu * Die geschlechterspezifischen Unterschiede in der
qualitativer Entwicklung, Pflege und Bildung beseitigen und einen gleichberechtigten
vorschulischen Erziehung ermiglichen lugang zu allen Bildungs- und

Berufsbildungsangeboten fiir Menschen mit

Behinderungen ermiglichen
* Mlen Madchen und Jungen ermiglichen, dass sie

an einer ausgewogenen und qualitativ

hochwertige Grundschulbildung teilnehmen U/

kéinnen, sowie eine weiterfihrende Schule 0 0

besuchen kinnen. der Kinder auf der ganzen Welt 42 /n
werden eine weiterfihrende

Schule besuchen der afrikanischen Schulkinder
verlassen die Schule, bevor sieihren

« Analphabetismus weltweit bekampfen The v ientiort htan

Sophia Henninger | 04.11.2017 Deinling Wettbewerb | Kinderspielstrale zur Agenda 2030 23
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Jieses Ziel beinhaltet verschiedene Ratsel, welche die Themen Analphabetismus,
ntwicklung, Schule, Bildung und Bildungsinstitutionen beinhalten.

Jurch die verschiedenen Ratseltypen wird nicht nur das Gehirn, sondern auch der Sehsinn
neansprucht. Hintergrund bei dieser Station ist es die Kinder auf Analphabetismus
aufmerksam zu machen, da es immer noch viele Menschen auf der Welt gibt die weder lesen
noch schreiben kinnen und fir diese ist die ganze Welt mit [hren Sprachen und Schriften
gin grofles Ratsel, was fiir Sie meist nur eine Geheimschrift bedeutet, die nicht zu entziffern

Ist.




3./ dpielstationen

Der Spielaufbau  besteht aus dem Angebot von je finf Logikrétseln in den
Schwierigkeitsstuten leicht und schwer sowie zwei beheimschriftkreisen mit
dazugehirigen Autgaben, welche jeweils drei Warter fiir leicht und schwer beinhalten.

Als weitere Variante gibt es zwei in Zeichenschrift geschriebene Wirter, die mittels einer
ausliegenden Anleitung dechiffriert werden kinnen.

Fir die Helfer liegt eine Lisung bereit. Sie helfen den Kindern bei der Auswahl des Rétsels
und geben Tipps fir den Lasungsweg. Die Ratselaufgaben liegen in Prospekthiillen oder
laminiert aus, damit sie unbeschadet durch viele Hande gehen kinnen und nicht
verschmutzt bzw. nass werden. Fir die Kinder liegen Papier und Stifte zum Lasen der
jeweiligen Ratsel aus.
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3./ dpielstationen
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Station o - Ziel u ,beschlechtergleichstellung” |
e

Liel 5
q Geschlechtergleichstellunc q

Inhalte:

+ Beendigung aller Formen von Diskriminierung + Einfiihrung von Rechten fiir alle auf der ganzen Welt
gegen Frauen und Manner

* Annahme und Stérkung solider Politiken und Gesetze
« Beseitigung aller Formen von Gewalt gegen zur Fiirderung der Geschlechtergleichstellung i’
frauen und Madchen sowohl im dffentlichen, als
auch im privaten Bereich

* Abschaffung schadlicher Praktiken (Kinderehen “Women's status in saciety has become the standard by which
° und EEI’IitElVEFStUI’I’II‘HE'UI‘Ig) humanity's progress toward civility and peace can be measured”
) Mahnaz Afkhami

Sophia Henninger | 04.11.2017
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3./ dpielstationen

Bei dieser Station wird ein verbreitetes Vorurteil thematisiert. Im Spiel ,Wie viele Schlage
brauchst du?” wird mit dem Klischee, dass Frauen beim Himmern schwicher oder
ungeschickter sind als Manner aufgergumt, denn Madchen/Frauen kinnen genauso gut
hammern, wie Jungen/Manner.

Der Nagelbalken wird mit Hilte von vier Schraubzwingen am Tisch befestigt, damit er nicht
wegrutscht. Die Kinder versuchen, den Nagel mit so wenig Schldgen wie miglich in den
Jalken zu hdmmern. Bei Bedarf kann man den Nagel zu Anfang auch mit einer Zange
testhalten, damit die Finger geschiitzt sind, was sich eventuell bei den Jiingeren empfiehlt.
s ist beim Aufbau darauf zu achten, dass der Balken dicker ist, als die Nagel lang sind.
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Station b - Ziel B ,Sauberes Wasser und Sanitarversorgung”

e

‘. VQ,

E Liel B E
Sauberes Wasser und Sanitérversorgung

Knappes Trinkwasser

fast eine Milli ohne

Inhalte:

* Allen einen gerechten Zugang fiir erschwinglichem
Trinkwasser sichern

« Einen Zugang zu angemessener und ausgewogener
<« B Hygiene ermdglichen

b * Erreichung einer Verhesserunrq der Wasserqualitat
. durch Verringerung der Umweltverschmutzung

-7 & M unter 50 %
= * Integriertes Wasserressourcenmanagement auf allen O e sl 1122
Ebenen durchfiihren, auch durch grenziberschreitende i TR

lusammenarbeit

Sophia Henninger | 04.11.2017 Deinling Wettbewerb | Kinderspielstrale zur Agenda 2030 30
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3./ dpielstationen

Die Kinder lernen an dieser Station, dass bei uns in Deutschland das Wasser aus dem
Wasserhahn kommt, aber in vielen Landern der Erde erst ein schwieriger und langer Weg
zuriickgelegt werden muss, um an sauberes Trinkwasser zu kommen. Die Kinder
durchlaufen an dieser Station selbst einen Hindernis-Parcours, um an Wasser zu kommen.

Der Spielaufbau ist wie folgt: Eine Bank, iiber die man steigen muss und ein Tisch, unter
dem man hindurchkriechen muss, dient als Parcours. Am entfernten Ende steht ein Eimer
Wasser, der eine Wasserstelle darstellt. Dorthin laufen die Kinder mit einem kleinen Gefal
und versuchen, innerhalb von zwei Minuten so viel Wasser wie miglich zuriick in den
Auttangeimer, der am Beginn des Parcours steht, zu transportieren. Am dpielende wird das
Wasser mit Hilfe eines Messbechers abgemessen




) -
3./ dpielstationen
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station 7 - Ziel 7 ,Bezahlbare und saubere Energie”
’J.

Inhalte:
Sicherung universeller Zugénge zu erschwinglichen, Verstérkung der internationalen Zusammenarbeit, um den
zuverlassigen und modernen lugang zu sauberer Energieforschung und -technologie zu
Energiedienstleistungen erleichtern und Investitionen zu firdern
Anteil der erneuerbaren Energien erhihen Doppelung der globalen Rate (FirderungsmaBnahmen), die

zur Verbesserung der Energieeffizienz dient

Die USA produziert des

—— weltweiten C0?AusstoB durch fossile
Brennstoffe und das mit nur 4% der

aus fossilen Brennstoffen gewonnen. Wekbevilk
(fossile Brennstoffe = Kohle, Erddl und Erdgas) Elioevulkerung.
Und das muss sich ANDERN! i
XE N f
/ . / ’
: y |/
, ‘

i

des weltweiten Energiebedarfs werden heute
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Erneuerbare Energien sind unsere Zukunft und ersetzen beispielsweise Atomkraftwerke.

funktionieren.
Aut einer Holzplatte sind drei verschieden grofie und

Anhand der Simulation eines Windparks werden die Kinder aut diese Form nachhaltiger
fnergiegewinnung autmerksam gemacht und bekommen durch ihre Anstrengungen ein
sefiihl datiir, welche Voraussetzungen gegeben sein miissen, damit Windréder gut

qus unterschiedlichen Materialien

hergestellte Windrader montiert, die die Kinder mit Luftpumpen unterschiedlicher Leistung

zum Drehen bringen sollen. Somit wird den Kindern
verdeutlicht, dass Windrader nur gut und vor allem n

urch den Spielautbau  spielerisch
achhaltig funktionieren, wenn

ausreichend Wind vorhanden ist. Windkratt ist ein oc
ein Teilaspekt fir erneverbare Energien.

writt in die richtige Richtung, aber nur
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Da zu erwarten war, dass es bei der Spielstralie nicht immer windstill ist und die Windréader
eventuell schon durch den natiirlichen Wind angetrieben werden, hatten wir einen
Windschutz vor Ort angebracht.



&
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Station 8 - Ziel 8 ,Menschenwiirdige Arbeit und Wirtschaftswachstum”

o7 6

|-

Inhalte:

« Sicherung des Wirtschaftswachstums pro Kopf
und insbesondere mind. P4 Erhihung des
Bruttoinlandsprodukt pro Jahr - in
Entwicklungslandern.

« Hihere dkonomische Produktivitat durch
Diversifizierung und technologische Innovation

. « Schutz der Arbeitnehmerrechte und Firderung
4 eines sicheren Arbeitsumfeldes fiir alle
Arbeitnehmer
- * Abschaffung der Arbeitslosigkeit
Sophia Henninger | 04.11.2017 Deinling Wettbewerb | Kinderspielstrale zur Agenda 2030

Liel 8
Menschenwiirdige Arbeit und Wirtschaftswachstum

EEREREREIE™
EPRREPEP

U

22
=

2000

|2

Arbeitnehmer in Abhangigkeit
zu den Einwohnern des

jeweiligen Landes

bEPEP
PEPEP™

|
="
| i
Deutschland Siidafrika
2008
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Dies war fiir mich eins der schwierigsten Ziele,
umzusetzen. Ich habe mich dann dazu entschiec

um es fiir Kinder im Rahmen der dpielstralie
en, das Thema Arbeitsschutz und

Unfallverhiitung darzustellen, denn Wissen um die Gefahr ist die beste Gefahrenabwehr.

[um Spielautbau gehiren verschiedene Suchbi

der . Unter anderem das Gefahrenzeichen

,Halt! Kein Durchgang” , ein Comic der Simpsons , ein Alltagscomic , ein Comic zur
Helmpflicht auf Baustellen und ein grofles Suchbild , auf dem verschiedenen Gefahren
lauern. Die Kinder sollen Fehler beziehungsweise Gefahrengriinde finden und begriinden,
warum es gefahrlich ist und was man hatte besser machen kiinnen
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Station 3 - Ziel 3, Industrie, Innovation und Infrastruktur” :
% Y
Ziel 9

Industrie, Innovation und Infrastruktur ™

nhalte:

Entwicklung einer qualitativ hochwertigen, zuverlassigen, 34.650.000*
nachhaltigen und belastbaren Infrastruktur 0*
24800000 @ isus vt -

. E;S:;::ﬁsz:i:gumfassenden und nachhaltigen ‘ ‘ ,
)
d i N

2000 — 200 — 2030

+ lugang zu Informations- und Kommunikationstechnologie i
erheblich erhthen *Kilotonnen CO-, Ausstof}

&

* FErhihung des Anteils der Beschaftigen und des
Bruttoinlandsprodukts bis 2030

Sophia Henninger | 04.11.2017

. l‘ = - ¥ :

A ‘/_‘._ DeinDing Wettbewerb | Kinderspielstralie zur Agenda 2030
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Die Kinder ahmen bei dieser Spielstation Roboter nach, die vermehrt in der Industrie
eingesetzt werden. Zudem sind Maschinen und Roboter eine Errungenschaft der
Industrialisierung, welche in der Zielbeschreibung der UN eine Rolle spielt.

Der Spielaufbau besteht aus zwei leeren

hetrankekasten und vier bis fiinf Flaschen. Diese

miissen mit den FiiRen von einem zum anderen Kasten befirdert werden. Man darf die

Schuhe dabei ausziehen und sich mit den
Hilte kiinnen die Helter als Riickenstiitze c

Handen auf der Bank abstiitzen. Als zusétzliche

IENen.
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station 10 - Ziel 10, Weniger Ungleichheiten”

Liel 10

iger Ungleichheiten

Es gibt keinen Frieden
ohne Gerechtigkeit. [...]
- Stefan Fleischer

Inhalte:
* Gewahrleistung der Chancengleichheit p s0

* Verringerung der Ungleichheit, auch durch
Beseitigung diskriminierender Gesetze

Vermiigungsverteilung in

» Firderung der offiziellen Entwicklungshilfe und

- ) der Finanzstriéme, einschlieBlich auslandischer - derﬂgvnlker""g Deutschland (Angahen in %)
Direktinvestitionen
.”‘ w * Soziale, wirtschaftliche und politische
‘ Einbeziehung aller, unabhéngig von Alter, :;l[]euts;hlang verfugt
H 5 5 ini as reichste Prozent
& Geschlecht, Behinderung; Rasse; Religion [...] s
gesamten Vermégens '
~ Mnteil am Gesamtvermiaen
Sophia Henninger | 04.11.2017 Deinling Wettbewerb | Kinderspielstrale zur Agenda 2030 39
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Selbst in Deutschland haben nicht alle Menschen dieselben Berufs- und Lebenschancen.
Vieles ist abhéngig vom Vermigen oder den kirperlichen Voraussetzungen. Bei dieser
Station spiiren die Kinder, wie es ist, mit einer Einschrénkung wie z.B. Blindheit
zurechtzukommen und es wird ihnen verdeutlicht, dass zwar nicht alle Menschen die
gleichen Voraussetzungen im Leben haben, aber dennoch dieselben Chancen zur Teilhabe
erhalten sollten.

Der Aufbau des Spieles besteht aus einer grofien Schiissel, die mit Sand gefiillt ist, unter
den zehn Biroklammern gemischt wurden. Den Kindern werden die Augen verbunden und
sie miissen so versuchen, in ein bis zwei Minuten so viele Biroklammern wie maglich zu
finden.



Sophia Henninger | 04.11.2017

3./ dpielstationen

S

&

Inhalte:

Sicherung des Zuganges fiir alle zu einem
angemessenen, sicheren und erschwinglichem
Wohnraum und Verkehrssystemen

Verbesserung der integrativen und nachhaltigen
Urbanisierung

Starkung der Bemiihungen zum Schmutz und zur
Sicherung des kulturellen und natiirlichen Erbes der
Welt

Deinling Wettbewerb | Kinderspielstrale zur Agenda 2030

station Il - Ziel I ,Nachhaltige Stadte und Gemeinden”

Unterstiitzung einer positiven wirtschaftlichen,
sozialen und tkologischen Verbindung zwischen
stadtischen, stadtnahen und landlichen Gebieten
durch Starkung der nationalen und regionalen

Entwicklungsplanung
IR
411411114 14
2050 4 TRARA

™

wae

4
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Immer mehr Menschen zieht es in die Stadt und dadurch wird der Lebensraum jedes
einzelnen dort zunehmend knapper. Aus diesem Grund werden die Stadte vergrifllert und
neue brundstiicke bebaut. Hier ist es wichtig, darauf zu achten, wie und mit welchen
Baumaterialen man baut, denn nachhaltig die vorhandenen Ressourcen zu schonen und auf
migliche Alternativen zuriickzugreifen, sollte an oberster Stelle stehen.

Durch die einfache Spielaufgabe , mit Hilte von Baukldtzen ein Haus zu bauen, werden die
Kinder symbolisch an das Thema herangefihrt. Ziel ist es, in einer Minute ein miglichst
hohes Haus zu bauen. Dies muss mindestens zehn Sekunden stehen bleiben und folgende
Bedingungen eines Hauses erfiillen: es miissen Wande, ein Dach und mindestens ein Fenster
vorhanden sgin.
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Station 12 - Ziel 12 ,Verantwortungsvaolle Konsum- & Produktionsmuster”

o ’ Liel 12
Verantwortungsvolle Konsum- & Produktionsmuster

Inhalte:

* Erreichung der nachhaltigen Bewirtschaftung und
effiziente Nutzung der natiirlichen Ressourcen

* Reduzierung der Abfallprodukte

« Erhebliche Firderung des Recyclings und der
- Wiederverwendung

- . Untar‘stutzunlq der Entwicklungslénder, um ihre

wissenschaftlichen und technologischen Kapazitéten
zu stérken, um zu nachhaltigeren Konsum- und
Produktionsformen zu gelangen

Sophia Henninger | 04.11.2017 Deinling Wettbewerb | Kinderspielstrale zur Agenda 2030

y
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Auf der ganzen Welt gibt es die verschiedensten biitesiegel, die von nachhaltiger, fairer
oder biologischer Produktion zeugen. Dies qilt es schon den Kleinen nahezubringen, damit
sie spater bewusster einkaufen kinnen. Zu diesem Zweck wurde die Dosen fir das
Dosenwertfen, jeweils mit den verschiedenen diegeln bedruckt.

Man bendtigt 1a Dosen, die entweder eine grofie a-4-3-2-1-Pyramide bilden oder zwei klgine
3-Z-1-Pyramiden. Zusatzlich benatigt man la verschiedene Siegel, die ausgedruckt als
Papierbanderole auf die Dosen geklebt werden. Die Kinder versuchen nun in drei Versuchen
so viele Dosen wie miglich abzurdumen. Im Spielautbau sind je nach Gelandestruktur noch
zwei Banke als Absperrung beinhaltet, welche auf dem Boden liegend verhindern, dass die
Balle und Dosen iiber den ganzen Platz rollen.
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Station 13 - Ziel 13 , Malinahmen zum Klimaschutz”

w.e

Inhalte:

* Verbesserung der Bildung, Sensibilisierung und
menschlicher und institutioneller Kapazitaten zur
Bekampfung des Klimawandels, zur Anpassung, zur
Verringerung der Auswirkungen und zur
frithwarnung

* msetzung der Verpflichtungen der Vertragsparteien
des Vertragsstaates des Rahmeniibereinkommens
der Vereinigten Nationen iber Klimaanderung

Der Klimawandel bedroht die
Lebensgrundlagen von Eisbaren, Pinguinen [..]
- wie auch etliche andere Tierarten. Sie
kénnen sich nicht einfach auf ein verandertes
Klima einstellen

Sophia Henninger | 04.11.2017 Deinling Wettbewerb | Kinderspielstrale zur Agenda 2030

Liel 13

Malinahmen zum Klimaschutz

« Starkung der Widerstandsfahigkeit und

Anpassungsfahigkeit an klimabezogene Gefahren und
Naturkatastrophen in allen Landern

* Integration von KlimaschutzmaBBnahmen in nationale
Politiken, Strategien und Planung ‘

b, b,

43
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Im Zusammenhang mit dem Klimaschutz stehen vermehrt die Abgaswerte verschiedener
Krafttahrzeuge im Fokus. Dies nahm ich zum Anlass, bei dieser Station (abgasfreie)
Fahrzeuge miteinzubinden.

Mit Kreide wurde auf dem Boden ein Parcours aufgezeichnet, der einer Stralie darstellen
sollte. Als Hindernisse wurden zusétzlich noch Hitchen autgestellt. Mit zwei groBen vom
CVJIM GroBbottwar e.V. ausgeliehen Kettcars versuchten die Kindern nun, den aufgebauten
Parcours zu durchfahren. Aus Sicherheitsgriinden trugen die Kinder Helme und
Warnwesten.
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Station 14 - Ziel 14, Leben unter Wasser”
’ﬁ

Liel 14

Leben unter Wasser

Inhalte: g 4 < oy
* Verhinderung und erhebliche Reduzierung der m

Chri G
Meeresverschmutzung und Nahrstoff-Verschmutzung At

« Minimierung und Bewaltigung der Auswirkungen der
(zeanversauerung, auch durch verstarkte
wissenschaftliche Zusammenarbeit auf allen Ebenen

* Untersagung bestimmter Formen der
Fischereifirderung, die zu Uberkapazitat und
Uberfischung beitragen

GOAL14

#GlobalGoals

* Verbesserung der Erhaltung und nachhaltigen Nutzung
der Ozeane und ihrer Ressourcen durch Anwendung des
Viilkerrechts

Vi ’

Sophia Henninger | 04.11.2017 - DeinDing Wettbewerb | Kinderspielstrale zur Agenda 2030 | 47
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Unsere Meere sind verschmutzt, meist durch diversen Plastikmiill. Dieser landet friiher
oder spater auch auf unserem Teller. Viele Tierarten leiden unter der
Meeresverschmutzung, denn ihre Lebensraume werden zerstirt und anstatt von Plankton
befindet sich vermehrt Plastik in den Méagen der Tiere.

Um dieses dzenario darzustellen bendtigt man eine mit Wasser gefillte Wanne, die als Meer
dient und diversen Plastikmiill, den es heraus zu holen gilt. Dazu werden an den Plastikteilen
entweder Schlaufen befestigt oder eine Offnung hineingeschnitten, damit man diese mit
Hilte einer Angel aus der Wanne fischen kann. So bekommen die Kinder durch den
Spielautbau einen Eindruck iiber das Ausmall der momentanen Meeresverschmutzung.
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Station 1a - Ziel 1a , Leben an Land"

&

Inhalte:

Erhaltung der Bergiikosysteme, einschlieBlich ihrer
Biodiversitat (Vielfalt des Lebens/Artenvielfalt)

Einleitung der dringenden und bedeutenden Malinahmen
zur Verringerung der Verschlechterung der natiirlichen
Lebensréume

Beendung van Wilderei und illegaler Handel von
geschiitzten Arten von Fora und Fauna

Mobilisierung und Erhihung der finanziellen Ressourcen
aus allen Quellen, um biologische Vielfalt und die
Ukosysteme zu erhalten und nachhaltig zu nutzen

Sophia Henninger | 04.11.2017 Deinling Wettbewerb | Kinderspielstrale zur Agenda 2030

2999
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>

Bis soll unser

Ungeschitzte — Wald geschitzt von
Abholzung Abholzung sein

49
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Vielen Kindern bleibt ein Ausflug in die Natur, beispielsweise in den Wald, verwehrt. Daher

kennen viele Kindern nicht mehr
gesetzt, unter anderem die unkontrollierte Abholzung der Walde

Zukunft der Wald fiir alle noc

150

ie Biodiversitat unsere Erc

ang, wie miglich erhalten blei

e. Die

N hat sich als Ziel

r zu verhindern, damit in
0t

Jer Riickgang des

Waldbestandes soll verhindert werden, da dieser nicht nur fiir die Waldbewohner, sondern

auch fiir uns bedrohlich ist, d
Der Spielaufbau besteht aus

giner Deckelklappe zum Befiillen, c

VIET

enn der Wald iibernimmt die wic

Ttige

ihlkasten, mit je zwei Offnungen zum Hineingreifen und
ie ich vom Waldkindergarten Steinheim-Hapfigheim e.V.

Volle der Fotosynthese.

ausgeliehen habe. Sie waren mit verschiedenen Materialien aus dem Wald bestiickt. Unter
anderem mit einem Fell, Tannenzapten, Eicheln, Rinde, einem Stein und Kastanien. Es galt,
die Inhalte der verschiedenen Kasten fithlend zu erkennen.



Sophia Henninger | 04.11.2017
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Station 16 - Ziel 16 ,Frieden, Gerechtigkeit und starke Institutionen”

Liel 16

'~ Frieden, Gerechtigkeit und starke Institutionen’

Inhalte:

* Deutliche Reduzierung aller Farmen von Gewalt und * Missbrauch. Ausbeutung, Menschenhaqdel und alle
damit zusammenhangenden Sterbeziffern iiberall Formen von Gewalt und folter gegen Kinder

 Forderung der Rechtsstaatlichkeit auf nationaler und ~ * Korruption und Bestechung in allen Formen wesentlich
internationaler Ebene und Gewahrleistung eines 2u reduzieren

gleichberechtigten Zugangs zu Gerechtigkeit fir alle  «  Farderung und Durchsetzung nicht diskriminierender
Gesetze und Politiken fiir eine nachhaltige Entwicklung
,Eine Voraussetzung fiir den Friedenist der
Y Respekt vor dem Anderssein und vor der
Vielfaltigkeit des Lebens.” -Dalai Lama

Deinling Wettbewerb | Kinderspielstrale zur Agenda 2030
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.Eine Voraussetzung fiir den Frieden ist der Respekt vor dem Anderssein und vor der
Vielfaltigkeit des Lebens.” (Dalai Lama) Was ist ein besseres Sinnbild fiir den Frieden, als

Hand in Hand eine Menschenkette zu bilden?

jei dieser otation wird es bunt. Hierzu bendtigt man mehrere verschiedentarbige
ingerfarben. Da die Farben miglichst kostengiinstig und umweltvertraglich sein sollten,
veschloss ich, sie nach Vorschlagen aus dem Internet mit Wasser, Mehl bzw. Speisestérke

und Lebensmittelfarbe selbst herzustellen. Meine ersten Versuche waren mit Dinkelmehl
und Starke. Beides erwies sich als ungeeic

sesten Konsistenz, a

her sie setzte sich se

Jruckversuchen sch

iellich fiir das einfac

net. Mit Stérke entstand zwar die Farbe mit der
1r schnell ab und war nur schwer wieder

aufzuriihren. Dinkelmehl fithrte zu unschiinen , Schlieren”, so dass ich mich nach vielen

1e 4

aer Weizenmehl entschied.
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Da die Farben auf die Hande aufgetragen werden, braucht man nach dem Abdruck etwas
zum Reinigen. Da uns auf dem Pausenhof kein Wasseranschluss in der Nahe zur Verfiigung
stand, haben wir auf Feuchttiicher und Kiichenpapier zuriickgegritfen und aut einen dullerst
sparsamen Verbrauch geachtet. bedruckt haben wir auf die Riickseite einer Rest-
Tapetenralle. Sie ist stabil, weicht nicht so schnell durch und es kann eine ,Menschenkette”
am Stiick abgebildet werden. Fiir die Kinder, die keinen Handeabdruck mit der feuchten
Fingerfarbe machen waollen, kann man Wachsmalfarben zur Vertiigung stellen, mit denen sie
ihre Hand zuerst umfahren und den Umriss dann ausmalen kénnen.



$

Sophia Henninger | 04.11.2017
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station I7 - Ziel [7 ,Partnerschaften zur Erreichung der Ziele”

o7 6

Liel 17

m
Inhalte: m UN - United Nations

Bruttonationaleinkommen abzugeben (Finanzierung
der Projekte)

* \Verstarkung der internationaler Partnerschaften im
Bereich Innovation, Technik und Wissenschaft

* Es soll ein gerechtes und multilaterales
Handelssystem aufgebaut werden

« Jusatzlich soll alles in der Macht stehende der Lander
fiir die nachhaltige Entwicklung aufgebracht werden

Deinling Wettbewerb | Kinderspielstrale zur Agenda 2030

o JEdES Lﬂﬂd VBFpﬂIEhtEt SIEh D,T%] dES Die Entwicklung der Mitgliedschaft in den Yereinten Nat

Partnerschaften zur Erreichung der Ziele

ionen, 1945 bis 2006, Stand: Okt. 2009

a4
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[usammen ist man stirker als alleine. Um die Ziele zu finanzieren, bendtigt man eine Menge
Leld und starke Partnerschatten. Deshalb sollen die Kinder bei dieser Station
zusammenarbeiten, um mit anderen Kindern gemeinsam etwas zu erreichen. Dazu habe ich
mir das Sommerskilaufen als passendes Spiel ausgewihlt.

Der Aufbau des Sommerskis ist einfach. Man beniitigt zwei Holzbretter, die man in der Form
ahnlich wie Skier zurechtséagt und darauf befestigt man jeweils zwei bis drei Schlaufen, in
die man mit den Fiilen reinschlupft. Der Schlaufenabstand betrégt ca. 40cm. Zu zweit oder
zu dritt muss man dann einen Parkour durchlaufen. Dazu ist wichtig, dass die Kinder
zusammenarbeiten, gleichzeitig ihre Fiille bewegen und sich miglichst aneinander
testhalten. Die Zeit wird gestoppt. Falls einmal nicht geniigend Kinder an der Station sind,
kinnen auch gerne die Helfer oder die Begleiter mitlaufen.




4 Retlexion
4| Rickmeldung der Kinder & Zeitung
4 7 Erneute Durchtithrungen der
dpielstralie



4 Retlexion

[usammenfassend kann ich reflektieren, dass ich durch die Erarbeitung und die
Durchfithrung der Spielstralle diverse neue Erfahrungen gesammelt habe.

Sei es beim Umgang mit Behirden oder der Umgang mit Helfern, von den man abhéngig ist.

Dennoch Eah es auch Herausfurderunﬁen, bei den mein Krisenmanagrament_ gefragt war,
denn auf kurzfristige Absagen oder fehlende Unterlagen muss schnell reagiert werden.

Auch die Umsetzung der Ziele in Spielstationen war kein leichtes Vorhaben, doch ich habe
sie gemeistert, was sich in der Rickmeldung der Kinder, welche ich [hnen danach vaorstelle

ZBIgt.

Irotzalldem wiirde ich dieses Projekt jederzeit wiederholen, denn im Laufe der Umsetzung
habe ich aus einer Aufgabe mein eigenes Werk gemacht, auf welches ich stolz bin.




4| Riickmeldung der Kinder

Die Belohnung fiir die Arbeit bekam ich durch das positive Feedback der Kinder.
Fir sie waren die Stationen ibersichtlich und versténdlich und der Spall kam nicht zu kurz.

Viele Kinder wollten zur Erinnerung auch ihren Laufzettel mit allen Stationen
beziehungsweise Zielen mit Nachhause nehmen.

Auch gab es einige. die die Spielstralle noch ein zweites Mal durchlaufen haben, auch ohne
Belohnung.
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zum Thema Nachhaltigkeit auf. Von Frank Wittmer

'y /8.

. uf dem Schulhof der Erich Kistner
Realschule kann am Sonntag ge-

. spielt werden. Das ist auf den ersten

Blick nichts Ungewdhnliches. Bemerkens-
wert lst allerdmgs schon, dass eine 16-Jih-
rige d;e Spielstrafle zum Thema ,Nachhal-
tigkeit* komplett selbst ausgedacht und ge-
baut hat.

Sophla Henninger besucht den Semi-
narkurs Nachhaltigkeit am Marbacher
Friedrich-Schiller-Gymnasium. Unter dem
Titel Ttansformmg our World* sollten die
Kursteilnehmer Ideen finden, wie die Ziele
der Agenda 2030 bekannter werden kén-
nen. ,.Es braucht sehr viel Uberlegung, um
abstrakte Ziele wie zum Beispiel men-
schenwiirdige Arbeit, Frieden oder Energie
fiir Kinder spielerisch aufzubereiten®,
stellt Sophia Henninger fest. 17 Ziele haben
dleeremr’n Nationen formuliert, damit

Sophia Henninger | 04.11.2017

Vereinten Nationen im Jahr 2015 veral
schiedeten Erklarung. )
Ich habe mich intensiv mit der ge

Menschen erreichen will. ,Ich h Zu en
Spielstationen auch immer eine [ otafel wachsene
mit selbst erstellten Grafiken gemacht. S0 eine mog
dass auch die Erwachsenen sich informie-  den solle
ren konnen, wihrend die Kinder ihren
Spafd haben.” ’,

Deinling Wettbewerb | Kindenspielstrale zur Agenda 2030 ‘
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Sonr ,
onne, Spafd und wertvolle Lerneffekte
vindet Steinheim Sophia Henninger hat — P T -
stes bei mit der KinderspielstraRe in der
w‘“‘""d‘w Realschule ein umfangreiches
ation mit Projekt erstellt. Von Cornelia Ohst
KVBW). ST
onahme des
. achen sind liick gehabt — das Wetter am Sonn-
- (Katarakt), tag war wie bestellt. Optimale Be-
> tion und dingungen fiir eine Spielstrafe, die
_ ten Stars. ihre Aktionen im Freien anbietet. Sophia
Iwigsburg Henni dievom Stein-
aueg .Die heim {itzt wurde, zeigte sich sehrer-
| Friederich.  leichtert. Bei Kilte und Regen hitte die
Saal des ji Angebot auf dem Pau-
0 Euro. red
verschieben miissen. Die Schiilerin des
Fri h-Schiller-Gy i
aber,
t? voll im Gliick. Nicht nur, dass das Wetter
wbeiter der hat; auch die Kinder
n da gerne .chienen und haben sich
ag, 5. Mai
hr, welche
n. Dabei
von der
orischen
tesein 3 e > = = g -
mn im Rah des Se rkurses hzeitig fiir Umweltth Foto: avanti
ke inger, die sich mit den Zie-  die erforderliche und dann die tatsichliche  farbliche Handabdruck bei Station 16, die
rt, hatte sich entschieden, Menge an Reis enthielten, mit der manche sich mit Frieden und Gerechtigkeit ausei-
an die ganz junge Generation  Nationen zurechtkommen miissen, mach- nandersetzte: Den Besuchern hat das Sta-
Kinder der 1. bis 6. Klassen te es spielerisch nachvoliziehbar. Oder das tionen-Spiel sichtbar viel Freude bereitet.
s ) di i -afie zu besu- ki-Fal ein Sinnbild fiir die Wohl das schonste Dankeschon fir So-
feiert » el i o i Partnerschaft der Staaten, die 1 phia F i die sich ein halbes Jahr. auf
lig‘ dem : ichtige Ziele ich llen. Beim um- das Event vorbereitet hat. Dankbar zeigte
ltsch d Kett: hren wurde sich die Schiilerin auch K“fiir die Un(erst&ut-
| isi i zung durch die Familie, Klassenkameraden
Eerlltmm’da = Abw?::s:ioeﬁ themat‘lfge{t u:d bam: \md8 de. 34 Helfer waren allein schon
i 4 d;:r auch den Miillberg weiter wachsen fiir die Stationen notig. FSG-LehrerSh;i?‘I;r:
| S alitit, 'z jon tagli ¥ mt.  lisst. Ob nun der Geschicklichkei * ’t‘L 3 ‘ﬁ&iﬁ‘i‘l‘iﬁ‘.ﬁ?ﬁ'&‘;’? Was
oche der b 2 samm o 3 Kreuz, wo die Station ge-  lent seiner i A
en und internationale vmm‘gdl y ﬁhberemﬂ’lf““& beu:hkuiafe;:el;m: aufgreift oder der sieindie Hand nimmt, liuft*.
\sindim  schlaggebenden Leitlinien. mit ReissickeheRe Lo
wdarf und
Hrazies e = ks ! vy =S

Sophia Henninger | 04.11.2017 Deinling Wettbewerb | Kinderspielstrale zur Agenda 2030

‘-



4| Riickmeldung

Aula der Schule. (red) |

STEINHEIM
VON FRANK KLEIN

Die Gymnasiastin Sophia Hen-
ninger hat sich fiir ein Schulpro-
jekt eine Spielstrafe ausgedacht,
auf der sich am Sonntagnachmit-
tag viele Kinder austoben konn-
ten - bei Spielen mit ernstem
Hintergrund: Die einzelnen Stati-
onen thematisierten die 17 Nach-
haltigkeitsziele der Vereinten Na-
tionen.

Der Mensch an sich ist nicht ge-
rade ein Paradebeispiel fiir spar-
samen und umweltschonenden
Umgang mit vorhandenen Res-
sourcen. Ganz im Gegenteil, dar-
an hat sich auch zu Beginn des
dritten Jahrtausends nichts gean-
dert: Es scheint sogar, als wiirde
sich das Rad der Verschwendung
immer schneller drehen, zumal
die Weltbevolkerung stindig zu-
nimmt.

Diese Zusammenhidnge sind
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nach der Geburt aussehen muss. Auch die €S Tur emen Hausvesuuin v

Spielstrafie mit 17 Stationen und

Sophia Henninger denkt sich ein besonderes Schulprojekt zum Thema Nachhaltigkeit a

Die Nachhaltigkeitsziele der UN wurden bei der SpielstraRe mit pfiffigen

|deen umgesetzt.

auch bei den Vereinten Nationen
bekannt. Aus diesem Grund hat
die UN-Vollversammiung im Sep-
tember 2015 die Agenda 2030 ver-

y

der [eitung

Dabei haben die Vereinten Na-
tionen solch utopische Ziele for-
muliert, dass wohl spitestens in
13 Jahren wieder einmal alle Be-
teiligten tief enttduscht sein wer-
den. Ein Beispiel: Unter anderem
soll die'Agenda, so der Original-
ton der Bundesregierung, bis 2030
weltweit Armut und Hunger be-
enden®, Auf dem Papier liest sich
das gut, aber Papier ist bekannt-
lich geduldig.

Nicht nur die Entscheidungs-
triiger, auch Sophia Henninger ist
angetan von dieser Nachhaltig-
keitsoffensive. Die Schiilerin des
Marbacher  Friedrich-Schiller-
Gymnasiums setzt sich als Teil ih-
res Seminarkurses mit der Agenda
2030 auseinander. Neben einer
Seminararbeit und einer miindli-
chen Pritfung umfasst dieser Se-
minarkurs auch eine SpielstraRe,
auf der sich Kinder am Sonntag-

Fo(o:HothoBthendﬂ'
abschiedet, mit der sich samtliche
Mitglieder der Staatengemein-

schaft zu einer nachhaltigen Ent-
wicklung verpflichtet haben: Ent-

w
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stem Hintergrund

us - Kleine Reissacke mit Inhalt des tiglichen Energiebedarfes
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nachmittag auf dem Pausenhof
der Steinheimer Erich-Késtner-
Realschule austoben konnten.

Henninger hatte die insgesamt
17 von der UN-Vollversammlung
verabschiedeten Nachhaltigkeits-
ziele mit durchaus pfiffigen Ideen
in kurzweilige und unterhaltsame
Spiele transformiert, an denen die
vielen' jungen Besucher schnell
Gefallen fanden.

So mussten die Kinder bei-
spielsweise’ mit einem Behilter
Wasser aus einem Eimer schopfen
und zu einem anderen Eimer er
bringen, dabei {iber Hindernisse
Klettern oder unter Banierq%"
durchschlupfen. Ganz schon a
wendig — aber in vielen Teilen d
Welt sind kilometerweite Wege zu b
einem Brunnen fiir junge Men-
schen jeden Tag selbstverstind-
lich, wenn sie frisches Wasser
wollen.

Schleudermaschine Kleine Reissd-
‘cke auffangen. Anschliefend er-
fuhren sie, dass sich in diesem
5 viel Reis befindet, dass
tagliche Energiebedarf von
2100 Kilokalorien gedeckt
wird. Doch viele Kinder ‘bekom-
men nicht einmal eine ‘Handvoll

rozentig nachhaltig zu:
Der Brezelbicker kommt selbst-

An der Station ,Kein Hunger" ker kommt
mussten die Kinder an einer Art verstandlich aus der Region.
4 B
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4 7 Erneute Durchtithrung der Spielstralie

Nun komme ich zu meinem letzten Punkt.
Und zwar die Frage nach einer erneuten Durchfihrung der Spielstralie.
Fine zweite Durchfiihrung fand bereits auf dem Biirgerfest in Marbach statt.

Leider konnten nur vier Spielstationen autgebaut werden, da es einen Heltermangel
gab und dieser in dem kurzen Zeitraum der Planung nicht zu beseitigen war.

Weiter Durchtithrungen sind bisher jedoch nach nicht kankret geplant, aber ich
stehe mit verschiedenen Urganisatoren und Dachverbénden, welche Interesse an
der |dee und einer erneuten Durchfithrung haben in Kontakt um dies zu &ndern,
denn ich wére, wie erwihnt bereit die Spielstralle im ganzen noch einmal
durchzufiihren.




4 7 Erneute Durchtithrung der Spielstralie

eider ist jede auch Durchfiihrung ein wenig kostspielig, denn Werbung- und Materialkosten
helaufen sich pro Spielstralle auf ca. 100€.

Jennoch will ich die Spielstralie aufrecht erhalten und diese noch so oft wie maglich noch
durchfiihren, denn bis jetzt habe ich schon ca. 200 Kinder erreicht und von mir aus kiinnen

es gerne noch mehr werden.




J. Impressionen
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Mitarbeiter Foto nach der Spielstralie

-

Auf dem Bilc

Helfer zu se
der Station
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sind fast alle mitwirkenden

nen, die gemeinsam das Banner
b hochhalten, auf dem sich die

Kinder sowie die Helfer, mit ihren Handen
verewigt haben.
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