
 

 

 

Projektidee: Planspiele beschreiben eine Methode, bei der durch die Nachstellung 

komplexer Zusammenhänge oder Ereignisse, diese besser verstanden werden 

sollen. Das historische Planspiel Papstwahl 2.0 setzt es sich zum Ziel, das Große 

Abendländische Schisma zu beenden. Die teilnehmenden Jugendlichen und jungen 

Erwachsenen reisen nach Konstanz und stehen vor der Aufgabe, die Kirche wieder 

zu einen, indem sie aus drei amtierenden Päpsten einen machen. Der Weg zu 

diesem Ziel ist offen, doch die Planspielteilnehmenden werden mit bestimmten 

Gegebenheiten und Situationen konfrontiert, welche sich an den realen, 

historischen Ereignissen orientieren. Jeder der Teilnehmenden übernimmt eine 

historische Rolle mit ihren Positionen und Einstellungen und verkörpert diese bei 

den Diskussionen. Die Konferenzsprache wird überwiegend Englisch sein. 

Das Programm für das Planspiel Papstwahl 2.0, das vom 27.04.-01.05.2017 in 

Konstanz stattfindet, stellt sich wie folgt dar: 

 Do, 27.04.: eigenständige Anreise nach Konstanz, Einchecken in der 

Unterkunft 

 Fr, 28.04.: Begrüßung und Kennenlernen der Planspielregeln, Start des 

Planspiels im Konstanzer Münster, Erste Zusammenkunft in den Nationes an 

Originalschauplätzen des Konzils 

 Sa, 29.04.: Diskussion in den Nationes und Konzilversammlung  

 So, 30.04.: Papstwahl und Papstwahlparty im Kaufhaus am 

Hafen/Konzilgebäude 

 Mo, 01.05.: Abschluss und Auswertung, Abreise ab 12.00 Uhr 

Zielgruppe des Planspiels Papstwahl 2.0 sind Jugendliche und junge Erwachsene 

zwischen 16 und 20 Jahren aus ganz Europa. Das Planspiel ist konfessions-

übergreifend. Die Teilnahme ist als Gruppe/Klasse (mit erwachsener 

Begleitperson) oder auch als Einzelperson möglich. Ziel ist es, dass die Anreise 

bezuschusst werden kann, sie muss aber eigenständig organisiert werden. Auch 

die Verpflegung und Unterbringung in Konstanz sollen gegeben entsprechender 

Förderung des Projekts gestellt werden. Die Teilnahmegebühr soll dabei nicht mehr 

als 50,00€ pro Person betragen.  



Die Projektgruppe rundum das Planspiel Papstwahl 2.0 besteht aus verschiedenen 

Institutionen, die nachfolgend aufgelistet werden: 

 Evangelischer Kirchenbezirk Konstanz 

 Katholisches Dekanat Konstanz 

 Konzilstadt Konstanz 

 Kirchliche Jugendarbeit im Dekanat Konstanz 

 KonSpiel e.V. 

Ansprechperson für Förderung und Fundraising ist 

Dr. Nadine Meidert 
Vereinsvorsitzende KonSpiel e.V. 
Blarerstraße 56 

78462 Konstanz 
 

nadine@meidert.net 
07531-5848368 
 

 


