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Game- und Multimedia-Entwicklung – 
erfolgreich durch die virtuelle Welt 

Die Branche der Unterhaltungssoftware mit 

ihren multimedialen Anwendungen ist ein welt-

weiter Wachstumsmarkt mit stetiger Nachfrage 

an Fachkräften im Bereich Game- und Multi

media-Entwicklung. Der High-Tech-Beruf bietet 

eine einmalige Kombination aus Kunst, Kreati-

vität und Technologie im Bereich der multimedi-

alen Anwendungen und der Web-, Handy- und 

Konsolenspiele. Die Aufgaben dieser Fachkräfte 

bestehen im Planen, Analysieren, Gestalten, 

Implementieren, Entwickeln, Pflegen und Warten 

von Softwarelösungen der Unterhaltungs- 

und Informationselektronik. Ihr Ziel besteht 

darin, digitale Spielewelten, attraktive Infor-

mationsdarstellungen und Shopsysteme sowie 

einprägsame Lernerlebnisse zu erschaffen.

Der Garant für Ihren Erfolg –
SRH Berufsfachschule für  
Informatik

Teilnehmer stehen im Mittelpunkt – Die 

SRH Fachschulen legen Wert auf die Förderung 

und Stärkung persönlicher Kompetenzen. Eine 

individuelle Betreuung und Beratung 

unserer Teilnehmer ist ebenso selbstverständlich 

wie die Unterstützung bei der Auswahl der 

Einsätze in der praktischen Ausbildung.

Gelebte Praxisnähe – Der hohe praktische 

Anteil während der Ausbildung ist unser Mar-

kenzeichen. Dabei werden unsere Teilnehmer 

von erfahrenen Dozenten begleitet, die 

vorwiegend selbst aus der Praxis kommen. Die 

frühe Verzahnung von theoretischen Lernin-

halten und praktischer Umsetzung ermöglicht 

einen erfolgreichen Berufseinstieg. 

Hervorragende Berufschancen – Unsere 

staatlich anerkannten Ausbildungen orientieren 

sich an den Anforderungen des Arbeitsmarktes 

und bilden eine ausgezeichnete Basis für Ihre 

Karriere und berufliche Weiterbildung. Mit Stolz 

können wir eine sehr gute Integrationsquote 

unserer Absolventen in den Arbeitsmarkt nach-

weisen.
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Ausbildungsinformationen
Dauer: 2 Jahre (davon 2.480 Stunden theo-

retischer und praktischer Unterricht sowie 520 

Stunden Praktikum) 

Abschluss: Staatlich anerkannte/r 

Informatiker/in, Fachrichtung Game- und  

Multimedia-Entwicklung

Beste Aussichten für Ihre Karriere

Karriereberatung
Lernen Sie uns und unser Bildungsangebot in 

einem persönlichen Gespräch oder während 

eines unverbindlichen Schnuppertages kennen. 

Wir stehen Ihnen gerne für die Terminvereinba-

rung zur Verfügung.

Unsere Schulen sind zertifiziert nach:
	 DIN EN ISO 9001:2008 – Certqua GmbH

Starttermin für Ihre Ausbildung: 
Jährlich im Oktober

Berufliche Einsatzfelder
Aus den Kontakten während der praktischen 

Ausbildung entwickeln sich häufig Stellenan-

gebote für unsere Absolventen. Neben einer 

selbstständigen Tätigkeit finden Game- und 

Multimedia-Entwickler Anstellung in einer Viel-

zahl unterschiedlicher Unternehmen der 

Unterhaltungsbranche, wie z. B. bei

	 Producern und Publishern von Computer-, 

	 Konsolen- und Mobile-Games

	 Web- und Multimedia-Agenturen

	 Verlagen und Produzenten elektronischer 

	 Lehrmittel

	 Anbietern von Online-Plattformen und 

	 E-Commerce-Lösungen
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Stark in der praktischen Ausbildung

Ausbildungsinhalte der Fachschule
	 Deutsch und betriebliche Kommunikation, 

	 Business English, Technisch-mathematische 

	 Grundlagen, Gemeinschaftskunde, Betriebs-

	 wirtschaftslehre und Recht, Office- und Daten-

	 bankanwendungen.

	 Konzeption 

	 von Spielen, Lern-, Informations- und Prä-

	 sentationssystemen, Projektmanagement, 

	 Ressourcen- und Kostenplanung, Medien-

	 kalkulation

	 Design

	 Gestaltungslehre, Grafikdesign, Bildbearbei-

	 tung, Audio- und Videoschnitt, 3D-Modeling 

	 und 3D-Animation, Screen- und Leveldesign

	 Development

	 Imperative und objektorientierte Programmie-

	 rung, Entwicklungsumgebungen und Autoren-

	 systeme, Erstellung von Anwendungen im On- 

	 und Offline-Bereich für PC´s, Spielekonsolen 

	 und Handys.

Praktische Ausbildung 
In mehrwöchigen Projektphasen werden die 

vermittelten Kenntnisse und Fähigkeiten fach

übergreifend trainiert und vertieft.

Im zweiten Ausbildungsjahr wird ein Blockprak-

tikum von 12 Wochen in einem Unternehmen 

absolviert.
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Ihr Weg zu unserer Fachschule
Sie haben verschiedene Möglichkeiten, sich bei 

uns zu bewerben:

	 Onlinebewerbungsformular unter 

	 www.die-fachschulen.de

	 E-Mail an it.heidelberg@fachschulen.srh.de

	 Postweg

Einzureichende Bewerbungsunterlagen
	 Aussagekräftiges Anschreiben

	 Lebenslauf

	 Aktuelles Schulzeugnis in Kopie

	 Praktikums- oder Arbeitszeugnisse 

	 (wenn vorhanden)

Ein Termin bei uns 
Nach Eingang und Prüfung Ihrer Bewerbung 

werden wir uns zeitnah mit Ihnen in Verbindung 

setzen.

Ihr Profil zur Ausbildung
an der SRH Berufsfachschule für Informatik

Ihr Profil für unsere Ausbildung
	 Realschulabschluss oder Abitur

	 Guter Hauptschulabschluss in Verbindung mit 

	 besonderer fachlicher Eignung

	 Gute Grundkenntnisse in Englisch und 

	 Mathematik

	 Entsprechende intellektuelle, technische und 

	 gestalterische Begabungen

	 Erfolgreiche Teilnahme an einem Aufnahme-

	 verfahren

Inhalte des Aufnahmeverfahrens
Im persönlichen Gespräch möchten wir Sie und 

Ihre Motivation, den Beruf zu erlernen, kennen 

lernen. Darüber hinaus überprüfen wir folgende

wichtige Kriterien, die Ihnen eine erfolgreiche

Ausbildung ermöglichen:

	 Auffassungsgabe

	 Problemlösungsfähigkeit

	 Umgang mit dem Computer

	 Deutsch und Englisch

	 Logisches Denken und Kreativität



10 11

Wertvoll die Ausbildung –
angemessen die Gebühren

Monatliche Gebühren auf Anfrage
In den Gebühren sind enthalten:

	 Ausbildung in Theorie und Praxis

	 Leihgebühren für ein Schulungsnotebook 

	 inkl.  Ausbildungssoftware (Notebook kann 

	 mit Ausbildungsabschluss nach Zahlung des 

	 Restwertes übernommen werden)

	 Nutzung der schuleigenen Bibliothek

	 Anmeldungs- und Prüfungsgebühren

Finanzierungsmöglichkeiten
Möglichkeiten der Finanzierung finden Sie in  

unserer gleichnamigen Broschüre oder unter  

www.die-fachschulen.de.

„Obwohl ich schon andere Stellenangebote für 

die Zeit nach dem Abschluss in Aussicht hatte, 

konnte mich ein Besuch bei der Gameforge AG 

in Karlsruhe im Rahmen der Ausbildung doch in 

der Region halten. Seitdem kommt mir das breit 

gefächerte Wissen, welches in der Ausbildung 

vermittelt wurde, in meiner Rolle als Senior 

Game Evaluation Manager sehr zu gute. Durch 

die straff organisierte Ausbildung, die engagier-

ten Dozenten und dank ihrer guten Kontakte 

in die Wirtschaft konnte ich mein Ziel, in der 

Spielebranche tätig zu werden, schnellstmöglich 

verwirklichen.“

Benjamin Villhauer, Absolvent 2008

Spielend erfolgreich



Dieser QR-Code verbindet Ihr Mobiltelefon direkt mit unserer Internetseite.
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SRH Berufsfachschule für Informatik
Bonhoefferstraße 15, 69123 Heidelberg

Telefon +49 (0) 62 21 88-42 25

Telefax +49 (0) 62 21 88-42 52

it.heidelberg@fachschulen.srh.de

www.die-fachschulen.de


